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O Trabalho de Conclusio de Curso (TCC) foi elaborado a partir de estudos tedricos
relacionados a utilizacdo do jogo no processo ensino-aprendizagem da Matematica como
um meio alternativo e complementar ao livro didatico. Tal tema foi de meu interesse uma
vez que acho de extrema importancia me aprofundar em um assunto tio “medroso” para
alunos e educadores. Primeiramente, com apoios tedricos como Vygotsky, Piaget, Zabala e
Mizukami, pude me aprofundar ainda mais sobre o desafio que ¢ ensinar e aprender
Matematica, as dificuldades que os educadores enfrentam e principalmente qual ¢ a
concepcao que tenho sobre ensinar Matematica nas séries iniciais do ensino fundamental.
Em seguida, procurei falar sobre a importancia do livro didatico, defendendo que este nao
deve ser o tnico recurso didatico para os professores, nao desmerecendo a sua importancia
e riqueza, mas sim que outros meios podem ser usados em dire¢do a um processo de
aprendizagem mais significativo. Procurei dialogar com propostas que tratam desse
assunto, como por exemplo, as de Dante, Parametros Curriculares Nacionais (PCN) e
MEC. Ap6s isso, fiz uma analise, apoiando-me na teoria de Grando, sobre a importancia
desses recursos alternativos, focando nos jogos matematicos, quao ricos siao, quando
trabalhados em sala de aula, pois proporcionam um aprendizado mais descontraido e
significativo para o aluno e defendi a ideia do porque devemos utiliza-los em sala de aula.
Finalizei, afirmando a importancia que tal pesquisa trouxe para mim, tanto para meu
crescimento pessoal, quanto para meu crescimento profissional, o quanto me fez enxergar
que dentro da sala de aula, nao devemos apenas nos prender aos livros e sim criar outros
meios para que os alunos se interessem cada vez mais pelos conteidos que estdo sendo

ensinados e aprendidos.
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